Jezyki programowania inzynierskiego — LAB3.

Lista zadan do samodzielnej realizacji: dziatania obliczeniowe, tworzenie wektoréw i macierzy, indeksowanie elementow,
operacje macierzowe oraz tablicowe.
Cel: Sprawdzenie umiejetnosci z zakresu stosowania SCILAB do obliczen z uzyciem wektoréw i macierzy.

Zad 1.
a.Utworz zmienng x=2, sprawdz jej wartosc¢, nastepnie oblicz +/ x .

b.Przypisz r6znym zmiennym warto$ci X1=e*"?" X2= 1n(J§), X3= Cos(%)4 —2x

c. Ze zmiennych X1, X2, X3 utworz wektor kolumnowy XK

Zad 2.
Utworz:
]2 5
a. macierz “lo -2 7
b. wektor wierszowy B z liczb: 26 9 -6 -1
c. wektor kolumnowy C z liczb: 53912
d. wykona¢ mnozenie wektoréow B i C macierzowo i tablicowo tak aby wynik mnozenia macierzowego byt liczbg a
wynik mnozenia tablicowego byt wektorem
kolumnowym. 5+3i 21 —9+4i
e. macierz D o wartosciach zespolonych D= 3-3i 1 3exp(—2 i)
f.  wektor x=[12345] (uzyj: ) —0.00021 7-71 1
g. wektor y=[-1-0,8-0,6-0,4-0,2 0 0,2 0,4 0,6 0,8 1] (uzyj “: “lub ‘linspace ‘)
h. wektor R 0 15 elementach roztozonych réwnomiernie w zakresie od -5 do 5
i. macierz F: (zapisujgc wiersze macierzy, uzyj ‘: ‘lub *linspace )
1 2 3 4 5 B 7 3 9 10
F=|2 o) g 11 14 17 20 23 26 29
17 16.5 16 15.5 15 14.5 13.5 12.5 11.5 10.5
Zad 3.

Zdefiniuj macierz C, 10 x 10 z liczb catkowitych od 1 do 100.

a. przypisz zmiennej x warto$¢ elementu C(3,7),
b. nadaj wartos¢ 100 elementowi C(3,7),
c. wyswietl trzeci wiersz i przypisz wynik zmiennej W3
d. wyswietl drugg i trzecig kolumne i przypisz wynik zmiennej D,
e. wyswietl fragment miedzy wierszami 2 i 3 oraz miedzy kolumnami 2 i 4 i przypisz wynik zmiennej M22,
f.  usun szdésty wiersz,
g. odwrdcic kolejno$¢ wierszy i kolumn,
h. wyswietl ostatni wiersz,
i. wyswietl przedostatnig kolumne.
Zad 4.
a. Zdefiniuj macierze A i B o rozmiarach 2x2
A B

2.2 | L L

L2700 (0.2
b. Oblicz iloczyny A*B i B*A macierzowo i tablicowo
c. Oblicz A®* macierzowo i tablicowo
d. Dla kazdego elementu wektora x=[0 /2 1 3m/2 2], oblicz wartos¢ funkcji y=2*x*sin(1+x?)

e. Oblicz warto$¢ funkcji sin(x), przyjmujac, ze x zmienia sie od wartosci —11 do 1T z krokiem 0.1 (jedno polecenie).

Zad 5.

Utwdrz macierz POT, w ktérej w pierwszej kolumnie sg liczby catkowite od 0 do 9, w drugiej kolumnie sg liczby z
pierwszej kolumny podniesione do potegi 2 a w trzeciej kolumnie jest liczba 2 podniesiona do poteg odpowiadajgcych
liczbom z pierwszej kolumny w danym wierszu.

Zad 6.
Utwérz sekwencje 2 polecen, ktore spowodujg wygenerowanie macierzy L100 o losowych wymiarach, wszystkich
elementach réwnych 1 i ktérej element ostatniego wiersza i przedostatniej kolumny bedzie miat wartos¢ 100.

Zad 7.
Znajdz wektor X bedgcy rozwigzaniem uktadu réwnan liniowych:
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